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MERKIS
lemacit izmantot programmas Arduino IDE. Ciklu un nosacijumu operatorus veidojot LED
gaismas virkni.

UZDEVUMI

® |zveidot un savienot detalas atbilstosi shémai, lai izveidotos 10 LED dioZu virkne.
® Uzprogrammeét programmu, kura nodrosinas LED diozu darbibu virkné.

NEPIECIESMIE MATERIALI

1. Arduino UNO pamatplate(der ari citas arduino pamatplates)
2. Detalu savienojumu pamatplate (bredboard)

3. 10 gab. LED diodes, jebkada krasa

4, 10 gab 220 omu pretestibas; -
5. Vadi savienosSanai; o h N
6. Dators ar instalétu bezmaksas Arduino IDLE programmatdru; - .- '

MERKAUDITORIJA

6. — 12. klasu skoléeni



1. solis: Saksim ar kodu

' Atveriet savu Arduino IDE. Izdzé%am

S0 BEAa visu tekstu, kas jau ir ierakstits, jo
““! mes izveidosim savu. Skripta

augsdala ievietojiet savu vardu un
datumu un komentgjiet tos, rindas
sakuma ievadot //

2. solis: izveidojam mainigos

R a " | Lai vélak programmas laika mums
o0 B0 pasiem batu vieglak, vislabak bus,

-

ja izveidosim mainigos skaitliem vai
vienumiem, ar kuriem meés visa
programmas laika turpmak
stradasim.

byte ledPin[] = {4, 5, 6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13};

Tiek izveidots masivs. (saraksts ar noteiktam vertibam taja), kur miasu 10
diodes tiks izvietotas uz sleguma dehsa (bredboard). Kad saksim savienot
projekta fiziski detalas un diodes tad katra diode bus savienota ar konkréto
Arduino izeju.



int ledDelay (65);
Tas izraisis 65 milisekunzu kavesanos.

int Direction = 1;
Ta mes mainisim, kada virziena virzisies musu gaismas.

int currentLED;
Més veidojam mainigo, kas paslaik ir tukss. Més pieskirsim tai vértibu velak
programma.

unsigned long changeTime;
Sis ir vél viens mainigais, kuru més paslaik atstajam tuksu. Ari $o mainigo
izmantosim véelak programma.

3. solis: programmas sakuma iestatijumi
| © pmssctni . " Izveidosim funkciju, kas izpildas

tikai vienu reizi. Funkcija izpildas

taja momenta kad programma tiek
palaista pirmo reizi un viss.
Apskatisim kodu pa soliem.

void setup () {
Tas izsauc funkcijas ar nosaukumu setup (funkcija ir rezervéta Arduino IDE) un
palaiz to vienreiz.

for (intx=0; x <10; x ++) {

siir cikls for. Vispirms més inicializéjam veselu skaitli x un iestatam to uz 0, péc
tam sakam, lai tas darbojas tik ilgi, kamer x ir mazaks par 10, katra nakamaja
cikla darbibas soli mes x palielinam pa 1.



f/programmas iestatijumi
void setup(){
for (int x=0; x<10; x++){
pinMode (ledPin(x], OQUTFUT):
}

changeTime = milli=():

//funkcija LED diofu parslég3anai
void changeLED() m
for (int x=0; x<10; x++){

digitalWrite (ledPin[x], LOW):
}
digitalWrite (ledPin[currentLED], HIGH):
currentlLED += direction;
if (currentLED == 9) {
direction = -1;

}
if (currentLED == 0){
direction = 1;




for (intx=0; x <10; X ++) {

Tas ir tieSi tas pats cikls, ko més rakstijam iepriekS. Més nemam veselu skaitli x
un iestatam to uz O un palaizam ciklu, katru reizi pievienojot vienu, lidz mes
sasniedzam 10.

digitalWrite (ledPin [x], LOW);

Ar So rindinu més vienkarsi izsledzam Led diodi.

}

Tas aizver for ciklu.

digitalWrite (ledPin [currentLED, HIGH); :

Tas iestatis LED pasreizéja LED pozicija (atcerieties, ka currentLED patieSam
apzime skaitli, ka mes to inicializéjam sakuma) un ieslégs LED diodi.

currentLED + = direction;

So rindu varétu uzrakstit ari ka currentLED = currentLED + direction;.

Tas nem pasreizéja LED saglabato kartas numuru un pievieno tam virziena
vértibu. Tas ir nozimigs solis, jo tiesi tas lauj misu gaismai pariet no viena LED
uz nakamo.

if (currentLED == 9) {:

ST ir nosacijuma operators. Tas salidzinds currentLED vértibu ar 9, un, ja tie ir
dzvertigi (==), tad darbosies sads kods. Ja tas ta nav, tad programma
neizpildisies.

direction = -1;

Kad gaisma sasniedz pédejo LED diodi, Sis kods liek tai iestatit virziena vertibu
-1. Kad changeLED () funkcija ar ciklu darbosies vélreiz, ta piespiedis gaismas
diodes gaismu virzities pa kreisi.

}

Tas aizver for ciklu.

if (currentLED == 0) {

Sis ir vélviens nosacijuma operators, tacu Soreiz tas darbosies tikai tad, ja
currentLED vertiba ir ekvivalents 0.



if (currentLED == 0){
direction = 1;

//Programmas pamata funkcija

void loop () {
if ((millis()-changeTime)>ledDelay) I
changeLED () ;
changeTime=millis();

}




changeTime = millis ();

Tas maina changeTime vertibu par pasreizéjo vértibu millis (). Tas palidz
nodrosinat, ka programma vienmér gaida ledDelay milisekundes pirms gaismas
parslégsanas uz nakamo LED.

}

Tas aizver for ciklu.

}

Tas aizver funkciju loop ().

6. solis: izveidojam shemu




7. solis: lejupladejam musu kodu Arduino Uno
pamatplate un parbaudam tas darbibu




